Hauptuhrensystem Apollo 3 / Tempora 3

Fir Turmuhren und Lauteanlagen
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1. Netzwerkkonfiguration

Das APOLLO 3 - HAUPTUHRENSYSTEM verfligt Giber eine Netzwerkschnittstelle, wodurch
zusatzliche Anwendungsmaoglichkeiten realisierbar sindi. Diese umfassen u.a.

die Erfassung der aktuellen Uhrzeit und ein Fernzugriff Giber das Internet. Der Fernzugriff
kann jedoch auch auf den Zugriff nur im lokalen Netz (z.B. Kirchenbiiro oder

Netzwerk in der Sakristei) beschrankt werden. Wird der Zugriff, also die Steuerung als
stiinde man direkt vor der Hauptuhr, durch bspw. lhren Kiister gewl{inscht, so wird dies
durch den Anschluss der Uhr an das Netzwerk ermoglicht.

1.1 Mindestanforderungen

Flr die Bedienung des Gerates per Fernzugriff bendtigen Sie ein netzwerkfahiges Gerat
(z.B. Handy, Laptop oder Tablet). Je nach Konfiguration (lokal/global) gelten verschiedene
Vorbedingungen.

Zugriffsart Vorbedingungen

lokal lokal Gerat muss im selben Netzwerk, wie das Apollo 3 - Hauptuhrensystem
angemeldet sein. Also bspw. im selben Netzwerk in der
Sakristei.

global global Gerat muss Uber einen Zugang zum Internet, bspw. Handy mit
Datenvolumen, verfiigen.

1.2. Fernzugriff mit VNC Viewer

Der VNC Viewer bietet die Moglichkeit sowohl lokal als auch global eine Verbindung mit
dem APOLLO 3 - HAUPTUHRENSYSTEM herzustellen. Sind Sie im lokalen Netz kénnen

Sie sowohl lokal als auch global zugreifen. Es empfiehlt sich dann jedoch ein lokaler
Zugriff.

1Vorausgesetzt Lizenz ist erworben



2. Bildschirme
2.1. Ruheschirm
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Der Ruhebildschirm ist eine Art Bildschirmschoner mit der Anzeige der
aktuellen Uhrzeit in einer von Ihrem Installateur vorkonfigurierten
Ziffernblattdarstellung. Am unteren Rand kdnnen Sie einfach den Kontakt zu
Ihrem Installateur ersehen. Per Standard versetzt sich die Hauptuhr
automatisch nach 5 Minuten in den Ruheschirm, aus dem Sie per Klick auf
den Bildschirm geweckt werden kann. Das versetzten der Hauptuhr in den
Ruheschirm andert nichts an den Ausfiihrungen. Diese laufen planmalig
weiter.




2.2. Hauptbildschirm

Lt 09:01:44 Mittwoch 17 Januar 2024

Sonntags Gottesdienst An/Aus Abendgottesdienst An/Aus
Aus Aus

Lauten Hand

Info TV 9—A< Menii

Die erste Ansicht gefolgt auf den Ruheschirm ist der Hauptbildschirm. Hier haben Sie
die Moglichkeit per Schnellwahl die Glocken flir 10 Minuten lduten, bzw. lhre
Anschlaghammer einmalig schlagen zu lassen. Gern kann |hr Installateur die
festgesetzte Lautedauer manuell fir Sie andern.

Auf diesem beispielhaften Bildschirm haben wir 6 Schnellwahltasten fiir das
Glockengeldut sowie 3 fiir die Anschlaghammer. In der Mitte haben wir 5 fest
hinterlegte Programme. Per Klick kdnnen Sie z.b. das Programm ,,sonntags
Gottesdienst’ An/Aus schalten. Die Zweite Zeile innerhalb der Flache stellt dabei
den aktuellen Zustand dar.

Unter dem Programm Lauten Hand kann man die Glocke(n) und die Dauer des
Lautens steuern. Aktivierte Glocke(n) sind dabei griin hinterlegt.

Das Programm Sterbegeldut ist ein 24 Stunden Timer der das von Ihrem Installateur
vorprogrammierte Programm ausfiihrt.

Die STOP-Taste unterbricht alle laufenden Programme.

Uber das driicken des Feldes ,Menii“ kommen Sie zum nichsten Meniifeld.




Nutzerbildschirm Erlauterung:

Einmalige Lauteprogramme Lauteprogramme
Betanschlag An/Aus Betanschlag Zeiten
Aus

Glockenprogamm Blockieren

Aus
Zeit Turmuhr stellen Nachtabschaltung

Sicherung Usb ‘ Wiedererstellung Usb

Vorheriges @ Haupt 3 C Nachstes

Menu menu Menu

Einmalige Lauteprogramme:

Durch aktivieren des Feldes ,,Einmalige Liuteprogramme*” kommt man zu einer Ubersicht der
fest programmierten einmaligen Lauteprogramme.

Lauteprogramme:

Durch aktivieren des Feldes ,Lduteprogramme” kommt man zu einer Ubersicht der fest
programmierten Lautezeiten, sofern vorhanden.

Betanschlag An/Aus:

Durch aktivieren des Feldes lasst sich der Betanschlag ein oder ausschalten.

Betanschlag Zeiten:

Durch aktivieren des Feldes lassen sich Anderungen in der Programmierung der Zeit der
Betanschldage vornehmen.



Uhrschlag:

Durch aktivieren des Feldes lasst sich der Uhrschlag ein und ausschalten.

Glockenprogramm blockieren:
Hier lassen sich Glocken und Uhrschlagprogramme fiir Tage/Stunden/Minuten blockieren.
Zeit Turmubhr stellen:

Zeigt die Turmuhr identisch (1-4 Seiten) die falsche Zeit an, so muss man dort die aktuelle
Uhrzeit der falsch stehenden Zeiger eingeben. Durch driicken der , Ok” Taste stellen sich die
Zeiger automatisch wieder ein.

Nachtabschaltung:

Im Programm Nachtabschaltung lasst sich das Schlagwerk einstellen, von wann bis wann es
schlagen soll. Z.b. von 8-20 Uhr, somit schlagen die Glocke(n) von 21-7 Uhr nicht.

Sicherung USB:

Hier lasst sich mit einem USB-Stick eine Sicherheitskopie der gesamten Uhr vornehmen.

Wiedererstellung USB:

Hier kann man die vorhandene Sicherheitskopie der Uhr wieder aufspielen.



3. Programmierung einmaliges Lauteprogramm:

- o +

Dauer in Minuten Dauer in Sekunden

Anfang Stunden Anfang Minuten Anfang Sekunden

a1z -30+J o P

= 8 + =
Tag: Monat:
1

Mai
2 3 4 5 6 7 8 9 0 { }
Abbrechen |_@] oK - + | RET | DEL
k.4

Auf diesem Foto sehen Sie ein Beispiel fiir eine einmalige Programmierung.

Die Glocken 2,3 und 5 lauten am 8. Mai um 17:30 Uhr fiir 5 Minuten.
Die Programmierung ist maximal 365 Tage im Voraus moglich.

Sollten Sie ein einmaliges Lauteprogramm deaktivieren wollen, so tippen Sie
dieses an und stellen im Feld ,Monat“ durch driicken der +- Tasten auf ,nicht
verwendet”.

Schritt fir Schritt Anleitung:

Dauer in Minuten/Sekunden eingeben durch die +- Tasten.
Glocken auswahlen.

Anfang Stunden/Minuten/Sekunden programmieren.
Tag/Monat einstellen.

OK driicken.

vk wnh e



3.1 Programmierung eines Lauteprogramms:

1 2
Dauer in - Dauer in
. (U 7 - |0 h
Minuten Sekunden
Anfang Stunden Anfang Minuten Anfang Sekunden

- o +‘-o+ - o+

Programm ist abhéngig von folgenden Schaltern

- Lauteautomatik

+ - Schalterunabhangig ‘ &

Datumspezifizierung

Neu Andern

- Nicht verwendet +

Abbrechen I@ (0]'¢ -

1. Auswahl der Glocken

Lautezeit Uber +- einzustellen

3. Anfang des Gelduts einzustellen in Stunden/Minuten/Sekunden lber
die +- Tasten.

4. Schaltet das vorhandene Programm der entsprechenden Funktion
Uber die +- Tasten. Z.b. Lauteautomatik oder Sonntags-Gottesdienst

5. Hier kann man den Tag auswahlen. Z.b. taglich, sonntags,Silvester
usw.

6. Alles mit der OK Taste bestatigen.

N

Das rechte Feld ,,Schalterunabhangig” wird nur fir
Sonderprogrammierungen benotigt.

Sollten Sie unter dem Punkt 5 das gewlinschte Datum/Feiertagprogramm
nicht finden, so missen Sie ein neues erstellen. Das geht iber das Feld

"

,Neu

Eine Schritt fiir Schritt Anleitung finden Sie auf der nachsten Seite.



Anleitung liber die Programmierung eines gewiinschten Datums/Feiertag.

Keyboard

Name Datumspezif.:‘

@® O O ® O @ @D
Mo Di Mi Do Fr Sa So
- Normal + - Woche Unabhangig +
Typ: Woche Nr:
Tag Monat Jahr
- Jede Tag + - | Jede Monat | + - Jed.Jahr | +
Von
Tag Monat Jahr
Bi - Jede Tag + - | Jede Monat | + - Jed.Jahr | +
is:
e | @ | o [ -~

1. Im ersten Schritt muss dem ,,Programm® ein Name gegeben werden.
Dafur klicken Sie auf ,Keyboard” und geben den Namen ein.

2. Wochentag auswahlen

3. Typ wahlen normal (ganzes Jahr) Osterzeit (Osterabhangige
Programme), Sommerzeit (Programm ldauft nur in der Sommerzeit)
Winterzeit (Programm lauft nur in der Winterzeit)

4. Woche Nr. hier wird nichts verandert.

5. ,Von — Bis“ hier mlssen Sie den Tag/Monat und das Jahr auswahlen.
Wichtig ist, dass Sie auch bei ,Bis” das ende des Programms eingeben.

6. Mit OK bestatigen.

Beispiele fiir eine mogliche Programmierung sehen Sie auf der niachsten
Seite. Sowohl fiir eine Neueingabe sowie fiir eine Lauteautomatik.



Beispiel fiir die Programmierung eines neuen Datumprogrammes.

. |Heiligabend Keyboard
Name Datumspezif.:
@ @ @ @ O O @
Mo Di Mi Do Fr Sa So
- Normal + - Woche Unabhangig +
Typ: Woche Nr:
Tag Monat Jahr
- 24 + - Dezember + - Jed.Jahr | +
Von:
Tag Monat Jahr
- 24 + - Dezember + - Jed.Jahr | +
Abbrechen ‘ @ oK RET | DEL

Hier wurde ein neues Programm Heiligabend erstellt.
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Beispiel: Programmierung einer Lauteautomatik fiir den

Sonntags -Gottesdienst.

Dauer in

Dauer in
+ - |o +
Sekunden

Minuten
Anfang Stunden Anfang Minuten Anfang Sekunden
- |9 + - |30 + - |o +

Programm ist abhangig von folgenden Schaltern

- Sonntags Gottesdienst + - Schalterunabhangig +

Datumspezifizierung

- Sonntag + Neu Andern

Abbrechen ‘ @ ‘ OK | - +

Auf diesem beispielhaften Foto sehen Sie eine Programmierung fiir den
Sonntags-Gottesdienst.

Die Glocken 2-6 lauten am Sonntag um 9:30 Uhr fiir 10 Minuten.
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Beispiel: Programmierung um den Sonntag einzulduten.

Dauer in Dauer in
) + - |o +
Minuten Sekunden

Anfang Stunden Anfang Minuten Anfang Sekunden

: - Jo | % - o +‘

18] b
Programm ist abhangig von folgenden Schaltern

- Lauteautomatik + - Schalterunabhangig +

Datumspezifizierung

- Samstag + Neu Andern

Abbrechen ‘ @| oK - +
y

Hier sehen Sie ein Beispiel einer Programmierung um den Sonntag einzulduten.

Die Glocken 1-6 lauten am Samstag um 18 Uhr fiir 5 Minuten.
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